UTEDE - ARTE, OCIO Y RECREACION - PROGRAMAS SUBSECTOR SOFTWARE

T.P. EN PROGRAMACION DE SOFTWARE LIBRE (5-INCO-SWE-002)

Sl el el PRODUCCION DE SERVICIOS TIC - NEGOCIOS, PRODUCCION DE SOFTWARE Y SERVICIOS DE LICENCIA
DEL SECTOR TIC
ESLABONES CADENA
DE VALOR <
SUBSECTOR PROGRAMACION DE SOFTWARE
SOFTWARE
. . | NB Cr. I NB Cr. n NB Cr. \' NB Cr.
NUCLEO BASICO DE
COMPETENCIA O .
FUNDAMENTACION [INTERACCION CON EL CLIENTE DISENAR ;(;ELSJ‘I;léﬁTURAR LA VALIDAR LA SOLUCION DEFINIR TECNOLOGIAS
Investigacion 2
exploratoria
Investigacion de
4
mercados
CIENCIAS SOCIALES [Pensamiento creativo Herramientas de
DESARROLLO para la solucion de 2|diagramacion y andlisis de |F 2
HUMANO Y EQUIDAD |problemas problemas
Gestion del ciclo de vida Te(;mcej§ de
. . validacion de la
de la informacion en F 2 . F 2
soluciones de
proyectos de software
software
Recorrido y pruebas
2
de casos de uso
Disefio de interfaces
INDUSTRIAS de usuario realistas y |C 3
CREATIVAS Y efectivas
CULTURALES
Pruek?as dg c 2
Consistencia
Pruebas de
Completitud c 2
Verificacion y c 2
validacién de software
E“C'tac'.on. de Paradigmas de Economia de
Requerimientos de Programacién ¢ 3 royectos 3
Software 9 proy
Herramientas de analisis Servidores y
o Yle 2 arquitectura cliente- |C 2
disefio de software )
servidor
Entornos de ejecucion c 2
TECNOLOGIA local y remota
CONVERGENTES E Terminales y equipos
INDUSTRIAS 4.0 cliente en sistemas de [C 2
software
Desarrollo de software
multiusuario y C 2
multiplataforma
Bases de datos para
aplicaciones de C 2
software
Levantamiento de - . . . Desarrollo frontend en
requerimientos de 2 Pseudo coFiJgo y lbgica de C Prototlpa.do GOl C 3|aplicaciones de C 2
programacion de usuario
software software
FUNDAMENTACION |Analisis de factibilidad Aplicacion de la teoria Desarrollo backend en
TECNICA del Proyecto de 2(general de sistemas enel |F 2 aplicaciones de C 2
PROFESIONAL software desarrollo de software software
Ingenieria de g .
Reguarenos e e ale |2
software piel P
17 17 [ 16 17
Total de creditos 67

Ob. Programar software aplicando lineamientos técnicos y metodologias de la I6gica matematica que responden a la solucién de problemas de contexto

especifico del cliente














































